


LAS 4 ESQUINAS

IMPRIME LAS
INSTRUCCIONES
Y LA BARAJA

Para jugar,

, que
contienen las instrucciones de juego
y las distintas barajas de cartas.

Puedes imprimirio todo
en folio, pero las cartas
mejor en cartulina:
coloca encima
(instrucciones) y

debajo en la
bandeja de la impresora.

COMBINANDO
CARTAS, CREAMOS
HISTORIAS.

Un juego de 40 cartas
que, combinandolas
entre si, forman distintos
nieveles de complejidad
para la escritura literaria.

Puedes combinarla con el

para
ajustario a tus gustos y niveles
preferidos.

Sigue estas instrucciones
de impresion:

e Es mejor si lo imprimes

e Imprime
, ambas inclusive.

e Selecciona

e Escalaal

e OQOrientacion

e Indica impresion a ,

girando en el de la
hoja.

Una vez impreso todo, corta las cartas por la linea gris y pliega las instrucciones:

ZOTs
TS

Un juego creado por

Beatriz Sanjuan por Concha Garrido

llustrado y maquetado

A\

Este proyecto ha recibido una ayuda del Ministerio de Cultura a través de la Direccion General del Libro y del Plan de Fomento de la lectura.



Un juego creado por
Beatriz Sanjuan

llustrado y maquetado por
Concha Garrido de la Serna

Disponible en: i
| www.rutasdelectura.com :
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COMBINANDO
CARTAS,
CREAMOS
HISTORIAS.

Imprime este documento, que
contiene las instrucciones y las
cartas de juego.

Preferiblemente

, por las dos
caras, girando en el
lado corto de la hoja.
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Pliega estas instrucciones asi:
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PREPARACION
DE LA PARTIDA

DESARROLLO Nivel 2: Nivel 4:

DEL JU E GO Damos la vuelta a tres cartas, El nivel mas dificil: jugamos con
afiadiendo una del mazo de .

alesdos

Para decidir quién del nivel anterior.

empieza, se puede tirar un

dado o guiarse por la edad.

Separa los mazos con el

mismo dibujo y color. Ejemplo
DETONANTE: Los tres cerditos

PERSONAUJES: Objetos

Coloca los cuatro mazos de
BRUJAS en las esquinas de
un cuadrado imaginario.

Nivel 1: DETONANTE: Los tres cerditos

: : : ; Receta |

La persona que comienza da E PERSONAJES: Objetos : : |

@ la vuelta a dos cartas: una | + 5 i Terror 5

del mazo de PERSONAJES y ! 5 : + i
@ @ @ otra de DETONANTES. 5 Receta | | ;
- P - i ! Significa que en nuestro texto ! E inarafi |

e ése:a:'?llorigiﬁnfg)’éfne aue i tiene que aparecer escrita ! | Autobiografica 5

@ adaptandose a la i . Puede serun | ; ¢Puedes contar Los tres |
combinacién que le ha ! detalle o el texto entero : i cerditos, desde el punto de |

tocado. Los demas hacen lo | escrito en ese formato. | i vista de uno de ellos (o del 5

En el centro, coloca los mismo, por orden. e | i lobo), en y !
DETONANTES. i sabiendo todo lo que ocurre? |

Tienen 2 cerillas. Elije la
que quieras bocarriba:

* Encendida: cuentos

Ejemplo Nivel 3:

Recuerda que

Las cartas extraidas son: i
tiene que ser un

Ahora jugamos con cuatro

opulares. DETONANTE: Los tres cerditos cartas, incorporando una del
pop TONANY mazo de a las tres del ::L?:?rc:ﬁ'a ’
° Apac_:_jada: palabr,as nivel anterior. ue tus person 'e:
para inventar un titulo S q > P al
Eso significa que nuestros | | ceemm e s son objetos.

0 para anadir a un ; g ;
P cerditos no son animales sino

| PERSONAJES: Objetos

titulo que ya existe. objetos: figuras de juguete o Ejemplo
de adorno, galletas o vasos. ) i
Necesitas ldpizy papel, | | o0 ? --------------------- i DETONANTE: Los tres cerditos
para cada participante. PERSONAJES: Objetos C ON SE J O
Es mejor dedicar un En cada nivel se Receta
cuaderno al juego: asi afiade una carta, +
reunes |0s textos que van escritura. Terror para combinar elementos

saliendo y te ayuda a
valorar el recorrido,
conservar tus favoritos,
cambiar los que no te
convencen, ampliarlos
por niveles...

de diferente dificultad, mas
divertidos o basados en
tus historias favoritas.

Nuestro texto imitara los
recursos del
: ambientes siniestros,
sucesos paranormales,
sorpresas desagradables...

Asi puedes jugar con
distintas edades, pero
también ponerte retos, segun
te apetezca.

Utiliza el Kit de Creacion:
baraja editable.

complicando mas la § § Crea tu propia baraja
L :

__________________________________________________________________________________






Tu personaje es...

OBJETO
INANIMADO

Tu personaje es...

Tu personaje €s...

ANIMAL

Tu personaje €s...

PERSONA
FAMOSA

Tu personaje es...

PERSONAJE
LITERARIO
CONOCIDO

Tu personaje es...

SER DE
FANTASIA

Tu personaje €s...

CRIATURA
DE OTRO
PLANETA

Tu personaje €s...

PERSONA
CORRIENTE







Incluye un texto
de tipo...

RECETA

Incluye un texto
de tipo...

INSTRUCCIONES

Incluye un texto
de tipo...

ENCUESTA

Incluye un texto
de tipo...

NOTICIA

Incluye un texto
de tipo...

ANUNCIO
PUBLICITARIO

Incluye un texto
de tipo...

CONTRATO

Incluye un texto
de tipo...

CARTA
FORMAL

Incluye un texto
de tipo...

REGLAMENTO







Tu obra es del género...

TRAGEDIA

Tu obra es del género...

COMEDIA

Tu obra es del género...

Tu obra es del género...

TERROR

Tu obra es del género...

DIALOGO
TEATRAL

Tu obra es del género...

ROMANCE

Tu obra es del género...

CIENCIA
FICCION

Tu obra es del género...

AVENTURA
EPICA







Usa la voz narrativa...

OMNISCIENTE

Sabe todo lo que pasa
en la historia, pero no
participa en ella.

Usa la voz narrativa...

AUTO-
BIOGRAFICA

Es protagonista de la
historia que cuenta de
si misma. Sabe todo lo

que sucede, en
primera persona.

Usa la voz narrativa...

TESTIGO

Cuenta una historia
que no es la suya,
aunque participe en
ella. Lo hace en
primera persona.

Usa la voz narrativa...

MONOLOGO
INTERIOR

La voz narradora se
habla a si misma, no al
lector. Reflexiona,
recuerda, siente, en
primera persona.

Usa la voz narrativa...

SEGUNDA
PERSONA

Se dirige a un tu/
vosotros, que puede
ser el propio lector.
Interpela, anima, da
instrucciones, etc.

Usa la voz narrativa...

OBJETIVA
LIMITADA

Solo puede conocer y
contar la historia como
espectadora parcial.
Vamos a adjudicar
esta voz a objetos:
una ventana, una
casa, una montana...

Usa la voz narrativa...

EQUISCIENTE

Cuenta la historia
desde su punto de
vista, pero no conoce
lo que va a pasar ni
cémo lo viven los
demas. Lo descubre a
la vez que el lector.

Usa la voz narrativa...

VOzZ
MULTIPLE
O CORAL

Varios personajes
narran los hechos,
combinando sus
puntos de vista.







LOS TRES
CERDITOS
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